FOTO 02 - Skalowanie i kadrowanie (16)

Mozemy zmniejszacé rozmiar (skalowanie), gdy chcemy przygotowaé zdjecie do publikacji w Internecie. Mozemy wycinacé ze
zdjecia okreslone fragmenty (kadrowanie) albo tez dokonywac mniejszych lub wigkszych korekt: rozjasnienie, zamazanie
niechcianych fragmentéw, itp.

Zwro¢ uwage na roznorodne parametry obrazu: rozmiar w pikselach, rozmiar na wydruku, rozdzielczos¢, rozmiar pliku na
dysku. Miedzy tymi wielkoSciami istnieje matematyczna zaleznosé. Jednostkq ppi oznacza si¢ rozdzielczosé obrazow
bitmapowych wyswietlanych na monitorach (ile pikseli na jeden cal monitora). Jednostka dpi oznacza natomiast
rozdzielczo$¢ drukujgcych lub naswietlajgcych (ile kropek przypada na jeden cal wydruku).

Obraz o rozdzielczosci 300 ppi (czego niejednokrotnie wymagajq drukarnie) oznacza, ze na 1 cal (25,4 mm) przypada 300
pikseli na monitorze. Stqd obliczy¢ mozna, ze 5472 piksele da obraz o wielkosci 5472/300*2,54=39,7 cm, co gwarantuje
przyzwoitq jakos¢ obrazu uzyskanego w drukarni. Ale gdy przy takim samym zdjeciu bedziemy chcieli wydrukowac obraz o
wielkosci 120 cm (3 razy wigkszy), to otrzymamy ok. tylko 100 ppi, co bedzie skutkowaé pogorszeniem jakosci.

Gdybysmy jednak chcieli przesta¢ do drukarni plik, ktory pozwala drukowaé obraz 120 c¢cm z jakoscig 300 ppi, to bedzie
musiat mie¢ prawie 120/2,54*300=15000 pikseli (np. w poziomie), co sprawi, ze plik moze zajmowac¢ na dysku ponad 1
gigabajt (bez kompresji)!

W razie problemoéw otworz film: https://youtu.be/80On0Cs_xGLU

Pamig¢taj o tym, by zrzut ekranu DOKUMENTOWAL Twoja prace

Wlasnosci obrazu (1)

Pobierz obraz CZESIEK: https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.jpg

Wczytaj obraz CZESIEK do GIMPa (jednym z 3 sposobow)

(1) jezeli widzisz go w oknie przeglgdarki internetowej - skopiuj i wklej do GIMPa
(2) jezeli plik jest na dysku: przeciggnij go do okna GIMPa

(3) jezeli plik jest na dysku: wybierz z menu: Plik — Otworz

Wybierz: Obraz — Wiasciwosci obrazu

Wklej do ramki zrzut ekranu

At Age M Lree 2 G Creg

Wiasnosci obrazu (1)

Whpisz do ponizszej tabeli parametry zdjecia

liczba pikseli w poziomie

liczba pikseli w pionie

liczba pikeli ogdtem

jak duzo miejsca zajmuje zdjgcie w pamieci komputera

jak duzo miejsca zajmuje zdjecie na dysku komputera (po kompresji)

Pomniejszanie i przesuwanie (1)

Powigkszenie: 1,00

Wybierz: Widok — Powiekszenie — Inne
Weisnij srodkowy przycisk myszki i przesun obraz do lewego goérnego rogu
Wklej do ramki zrzut ekranu



https://youtu.be/8On0Cs_xGLU
https://zsobobowa.eu/pliki/grafika/CZESIEK.jpg

Powiekszanie (1)

e Ustaw wskaznik myszki na kocie
e Wecisnij CTRL i skroluj sSrodkowym przyciskiem
centralnym punktem powigkszanie jest zawsze miejsce, gdzie znajduje si¢ wskaznik

e Whybierz: Widok - Powi¢kszenie - Caly obraz w oknie
SHIFT+CTRL+J
caly obraz miesci si¢ w oknie

e Ustaw powigkszenie ekranu tak, aby wida¢ byto pojedyncze piksele, z ktorych sktada si¢ wlos wasa

. w\./Vkltzj do ra_r_p[gi zrzut ekranu

Skalowanie obrazu (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby zdjecia umieszczane w artykutach mialy maksymalnie 1200 pikseli szerokosci.
Poniewaz nasz obraz ma ponad 5000 pikseli, dlatego nalezy go przeskalowac. Specjalny algorytm usuwa ,,zbedne” piksele
tak, aby powstaly obraz przypominat (jak najbardziej) oryginalny. Piksele likwidowane sq bezpowrotnie, a jakos¢ obrazu na
monitorze nie ulega wyraznemu pogorszeniu. Skalowanie w drugq strone (powigkszanie rozmiaru) powoduje tzw.
,,Dikseloze” i wyrazng utrate jakosSci — algorytm sztucznie dorabia ,, brakujgce” piksele.

Wraz z utratg liczby pikseli, zmniejszyla si¢ znacznie wielkos¢ pliku na dysku, co ma niebagatelne znaczenie, jesli chodzi o
przechowywanie i wysylanie plikow przez Internet

e Wybierz: Obraz - Skaluj obraz

Wymiary obrazu
Srerokoéé; ‘1200 e
Wysokosc: 200 :J px v

e W polu Szerokosé wpisz: 1200 1200800 piksel
e Nacis$nij klawisz TAB

Wysokos¢ zostanie automatycznie przeliczona zgodnie z proporcjami
zwro¢ uwage na symbol ,,tancucha” - powinien by¢ jest zamknigty

e  Wcisnij przycisk Skaluj

e Ustaw caly obraz w oknie

o  Wyswietl okno z wlasciwo$ciami obrazu
e WKklej do ramki zrzut ekranu




Eksport (1)

o Wybierz: Plik - Wyeksportuj jako
e Jako nazwe¢ wpisz swoje inicjaly
e Pozostaw rozszerzenie JPG e Lw.JPg|
na podstawie rozszerzenia GIMP zapisuje plik w odpowiednim formacie
o Wybierz folder Dokumenty
o Wcisnij przycisk Wyeksportuj i w kolejnym oknie znow Wyeksportuj
e Otworz okno eksploratora plikow i odszukaj w dokumentach wyeksportowany plik
e Wklej do ramki zrzut ekranu
e Wybierz z menu: Plik - Zamknij widok - Odrzué zmiany lub

Kadrowanie (1)

Pewien portal internetowy wymaga, aby miniatura glowy kota pokazywana w profilu miata doktadnie 300x300 pikseli.
Ze zdjecia wycinamy (kadrowanie) tylko glowe kota, a nastgpnie zmniejszymy rozdzielczosé (skalowanie).
Mozemy tez najpierw wycig¢ kwadrat z glowq, a nastepnie przeskalowac.
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warstwa

- odznacz: Tylko biezaca warstwa

Proporcje

- zaznacz: Stale Proporcje
- wpisz proporcje: 1:1 i weisnij TAB




e (3) Zaznacz myszka kwadratowy obszar z glowa kota
Zaznaczenie mozesz przesuwac i zmieniac¢ rozmiar

e (4) Kliknij podwoéjnie w zaznaczony obszar, aby wykadrowaé
mozesz tez weisng¢ klawisz ENTER

» Wklej do ramki zrzut ekranu

Skalowanie (1)

e Woybierz: Obraz — Skaluj obraz

e Whpisz Szerokos¢: 300 i nacisnij klawisz TAB
drugi wymiar zostanie automatycznie obliczony

e Wecisénij przycisk Skaluj

e Wyeksportuj obraz na dysk z nazwg KOT.JPG
jezeli plik o takiej nazwie istnieje na dysku - zastgp go

e  Wyswietl okno z wlasciwosciami obrazu

e Wklej do ramki zrzut ekranu

Zamknu obraz bez zapisywania zmian

Kadrowanie (1)

Zdjecie kota zostanie wydrukowane na papierze fotograficznym i wklejone do rodzinnego albumu.

Na zdjeciu ma znalez¢ sig kot — z lewej strony i pusta przestrzen z prawej.

Usuniety zostanie ze Sciany kabel zasilacza, fragment kwiatka i pilot lezgcy na podktadce.

Aby laboratorium fotograficzne nie miato problemow nalezy, wykadrowac odpowiedni fragment ze stosunkiem bokow 15:10.
Nie zmniejszamy rozdzielczosci!

e Otworz ponownie zdjecie CZESIEK.JPG

e Wybierz narzedzie Kadrowanie <
State Proporcie

e Ustaw stale proporcje 15:10 ™=
e Zaznacz narzedziem Kadrowanie dowolny obszar

Rozrniar px |

e Ustaw Wysokos¢: 2500 1 wceisnij klawisz TAB e =] [ 2590 .

szerokoS¢ zostanie ustawiona automatycznie zgodnie z proporcjami
e Przesun ramke kadru, jak pokazuje rysunek (kot z lewej strony)
e Wocisnij ENTER lub kliknij podwdjnie w kadr




ETE Y

Baner (1)

W erze cyfrowego marketingu, posiadanie profesjonalnie wykonanej strony internetowej lub aplikacji mobilnej jest rownie
wazne, jak skuteczna obecnos¢ w mediach spolecznosciowych. Perfekcyjne ciecie szablonow graficznych to fundament, ktory
decyduje o plynnosci i szybkosci dzialania witryn internetowych oraz aplikacji.
Oryginalne zdjecie przeskalujemy do szerokosci 2000 pikseli i wykadrujemy na wysokosé 1000 pikseli, po czym potniemy je
na mniejsze fragmenty.

e Otworz ponownie zdjecie CZESIEK.JPG

e Przeskaluj zdjecie proporcjonalnie tak, aby miato szerokos¢ 2000 pikseli
po przeskalowaniu zdjecie ma wysokos¢ 1333 pikseli

o Wykadruj fragment, ktéry ma
- szerokos$¢ 2000 pikseli
- wysokos$¢ 1000 pikseli, od uszu i nég kota do brzegéw ma by¢ mniej wiecej taka sama odleglosé¢

Wkilej do ramki zrzut ekranu

Baner - ciecie (1)
Baner na stronie WWW ma by¢ pociety na 9 czesci. 4 linie na rysunku pokazujq sposob ciecia. Pionowe odlegte o 400 pikseli
od brzegow i poziome odlegle o 100 pikseli od brzeio'w. Reczne kadrowanie jest pracochlonne i niedoktadne.

e Wybierz: Widok - Prowadnice

sprawdz, czy prowadnice sq widoczne
e Wybierz: Obraz - Prowadnice - Nowa prowadnica
e W oknie ustaw:

- Kierunek: Poziome

- Polozenie: 100

e \Wstaw pozioma prowadnicg odlegla od dolnego brzegu o 100 pikseli
od gornego (od ktorego sq liczone) prowadnica jest odlegta o 900 pikseli

e Wstaw pionowa prowadnice odlegta od lewego brzegu o 400 pikseli
e \Wstaw pionowg prowadnic¢ odlegla od prawego brzegu o 400 pikseli

Wybierz: Obraz - Podziel za pomoca prowadnic
GIMP produkuje 9 nowych obrazow

Odszukaj i wybierz do podgladu srodkowy obraz z kotem
e WKklej do ramki zrzut ekranu




Zdjecie (1)

Otworz aplikacje Aparat

Wykonaj zdjecie siebie za pomoca aplikacji
Zamknij aplikacje¢ Aparat

Otworz folder Obrazy/Z aparatu

tam znajdujq sie wszystkie zrzuty ekranu.
aparat zapisuje pliki w formacie JPG

Otworz swoje zdjecie w aplikacji GIMP
Wklej do ramki zrzut ekranu

Piksele (1)

j: 1@ e e e

Wytnij ze zdje¢cia (kadrowanie) kwadratowy obszar z Twoja glowa (skala 1:1)
Przeskaluj kwadratowy obraz do rozmiarow 50x50 pikseli

Ustaw caty obraz w oknie
WKklej do ramki zrzut ekranu

Ikona (1)

Wybierz narzgdzie Pobranie koloru -

Zaznacz dowolny piksel, ktorym bedziesz malowat tlo
Wybierz pedzel i ustaw rozmiar 4

Zamaluj obszar wokot gtowy

Wklej do ramki zrzut ekranu




Zamknij GIMP

Napis (1)
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Czerwonym pedzlem namaluj swoje nazwisko i imi¢ na pustej $cianie

(1) Wybierz narzedzie Tekst A
(2) Ustaw kolor niebieski

(3) Ustaw czcionke Times i rozmiar 200 pikseli
Kliknij w zdjecie 1 wpisz swoje nazwisko 1 imi¢
Dopasuj wielkos$¢ napisu zmieniajgc Rozmiar
£

Wybierz narzgdzie Przesunigcie I ustaw napis pod czerwonym

Wyeksportuj obraz na dysk za pomoca: Plik — Wyeksportuj do FOTKA.JPG

Wklej do ramki zrzut ekranu

Format XCF (1)

Wybierz: Plik - Zapisz jako

Zmien nazwe — inicjaly

Nie zmieniaj rozszerzenia XCF

jest to oryginalny plik GIMPa, a sam plik bedziesz mdgt go w przysztosci edytowaé —
Wybierz katalog: Dokumenty

Odszukaj na dysku plik CZESIEK.XCF i sprawdz wielko$¢ pliku
Wklej do ramki zrzut fragmentu okna z rozmiarem pliki na dysku
Zamknij GIMP
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